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Presentacion

Lla Amazonia es una las regiones mds importantes de Bolivia. En ella habitan familias campesinas
e indigenas que coexisten, protegen y hacen uso de los recursos del bosque amazénico. Cada
familia conoce con mucho detalle el bosque al que accede. Con el pasar de los afios se hace
necesario el uso de tecnologia que les ayude a ordenar el uso de sus recursos naturales, a través
de censos forestales, mapeo de deslindes, caminos, fuentes de agua, dreas castafieras o asaizales,
entre otros.

ACEAA-Conservacion Amazdnica ha elaborado esta guia dirigida a personas que tienen un
conocimieto bésico en el uso de GPS GARMIN (modelos 60 CSx y 64S) y Brijula. Su propdsito es
fortalecer las capacidades de las familias que viven en la Amazonia y contribuir al uso adecuado
de los recursos que alberga.

o ,
/%v\orcos F. Terdn Valenzuela
Director Ejecutivo

ACEAA-Conservaciéon Amazdnica










Es un dispositivo que con la ayuda de satélites

detecta una ubicaciéon geogrdfica en tu territorio.

cpsmar64S

Son equipos resistentes al agua, presentan una

o ami p GPSmap 60CSx
Knaplock YA ‘ antena receptora y contienen un mapa base
mundial.

Existen diferentes modelos y marcas, en

esta guia hablaremos de algunas series
de la marca GARMIN.

QuIt ENTER




¢A qué llamamos UTM? ¢Qué son las Coordenadas

geograficas?
. Son un conjunto de lineas
Es un sistema de coordenadas que . - | :
imaginarias sobre la superficie de
se expresa en metros y aplana . : :
. o . . la tierra dénde puedes ubicar un
imaginariamente la tierra, teniendo
mayor precisiéon en dreas pequefias. punto en tu drea comunal.

Utiliza el sistema UTM en tu GPS para
tomar los datos dentro de tu parcela o
comunidad.




¢ Qué es un Punto de Referen- ¢Para qué sirve un Punto de

cia o Waypoint? Interés (PDI)?
Es la representacion de un punto Son puntos de referencia impor-
que marca el GPS con coordenadas tantes que almacenas en tu GPS y
geogrdficas precisas, asociadas a te pueden servir como referencia de
un simbolo que puedes nombrar con ubicacion dentro de tu comunidad.

alguna palabra que recuerdes.

~

Los puntos de interés mds utiles pueden ser: tu

centro castaiero, puerto de la comunidad, sede

de la comunidad o cruce de arroyos, entre otros.




¢Qué es un Track?

Son varios puntos de referencia que
forman un recorrido, camino, sende-
ro o rastro. Un track se va diseian-
do mientras caminas con el GPS.

¢ Qué es una Ruta?

Es una sucesién de puntos de
referencia que traza una linea
recta entre tu ubicacién y el punto

al que quieres llegar.

El track se va construyendo mientras cami-
nas y la ruta es una linea recta definida.




. Qué los Grad
¢Qué es el Datum WGS 84? ¢Qué son los Grados

Geograficos?
Es la proyeccion que ajusta la Son los puntos de referencia
irregularidad de la esfera terres- dentro de la esferd terrestre.

tre. Es la mds comdn vy utilizada.




Verifica que tu o
Revisa que las

GPS estén nuevas Yy lleva

funcione. varias de repuesto.

.




[ )
Lleva una Iw PALA Revisa que tu GPS registre por
anotar las coordenadas o

puntos importantes. lo menos 4 satélites..




Enciende tu GPS en un érea

despelad-a para que el
equipo mantenga la senal
dentro del bosque.

Verifica que el

Modo 3D

esté activo para que tus
datos de ubicacion sean
precisos.







Botén Encendido/Apagado

- Mantén pulsado el boton para
encender o apagar el equipo.

- Pulsa y suelta el boton para
ajustar la iluminacion.

Boton Zoom IN/OUT

- Pulsa desde la pagina del mapa ‘

para hacer un zoom in o out.

- Desde cualquier otra pagina,
pulsa para desplazar de arriba o
abajo en una lista.

Boton FIND (buscar)
- Pulsa y suelta en cualquier
momento para visualizar la
pagina del menu Buscar.

Boton MARK _—
- Pulsa y suelta en cualquier
momento para marcar como
waypoint tu localizacién actual.

_—

Boton QUIT
- Pulsa y suelta para cancelar
la introduccién de datos o salir
de una pagina.

/
/

/

Botén Cursor
-Permite desplazar en listas hacia
arriba,abajo, izquierda y derecha,
destacar campos,botones que apa-
recen en la pantalla, iconos,introdu-
cir datos.

Boton PAGE

- Pulsa y suelta para desplazar a
través de las paginas principales.

Boton MENU

- Pulsa y suelta para visualizar las

opciones de una pagina.
- Pulsa dos veces para visualizar el
Menu Principal.

T —__Boton ENTER

- Pulsa y suelta para introducir opcio-
nes destacadas, datos o confirmar
mensajes que aparecen en la
pantalla.




satélite ~~~~|"| Procesadorde trayecto

Pusncmn N 38+*51.394

UJBQ4“47 946’

ﬂu"\
d/'

01 83 85 11 13 14 16 28 22 23 25 38

Pagina de satélites

Uelocidad Distancia a sig.

.07 | 0.597

ETRendest. Tpohastasig.

04:39° 00i40:

Pagina de compas

Etakm tra Ueloc. max

2.1 524+
Tiempo mov. Media enmov.

M M
02';18'N 9.5
Deteni:io v Media total
47715 0.2°
Altura

1197

Cuentakm.
2.15%

Paginadel
Procesadorde
Trayecto

Ascensototal = Alturamax

700° 1348

%21 1093

Pagina de altimetro

o

7294 <
L&

) -
\ N PC
:B'/f——\‘ \\‘Tatr%
| »/y\\\‘\J >

| y-dil FOYA

o~ e S
r?,,_\« L)

Cazar Peces  Juegos
2:38:58 24-AUG-85

Menu Principal

( [ﬁ \O.bm g
Knaplock:\’yé{

Puedes desplazar las pdginas
presionando la tecla| PAGE

Para retroceder utiliza la tecla
QUIT




Marcar Waypoint
Mantén presionada la tecla MARK hasta que aparezca

la pdgina de Waypoints. Aparecerd un nUmero y un sim- N a0
bolo que puedes asignar al nuevo Waypoint. Nota
31-AUG-085

Para cambiar informacién en la pdgina Waypoint, mueve | 11:47:20AM
el cursor hasta la ventana que necesites modificar y pre-

siona | ENTER para abrir el teclado grdfico. Después de Posicion

introducir y confirmar los cambios, activa la opcién Oﬁ ngggg-}gg?:

Altura Profundidad
12000 | _____!

Finalmente, presiona la opcién OK Epara grabar el Desde puntero de mapa
Waypoint y a continuaciéon presiond la tecla ENTER

y pulsa | ENTER

- Sw 141
Media | Mapa | OK




ConfiguracionTrack Log

Pulsa la tecla | MENU @ dos veces para

TrackLog @)Act. )Des. |/ sustituircuando estelleno . S
E o Metodo de Grabacion abrir el Menu Principal o’ If] tecla PAGE
‘Auto o hasta que aparezca la pdgina de Tracks.
Configurar Interualo
‘ Guard. H TrackBack ‘ 'Normal v
Tracks guardados Color . Selecciona el icono de activar Track y
Transparente

pulsa | ENTER

Selecciona la opcién CONFIGURAR'
pulsa ENTER vy realiza los cambios que

20No utilizados necesites.

Pagina de Tracks Configuracion de
TrackLog







Boton Encendido/Apagado
- Mantén pulsado el boton

Botén IN para encender o apagar el
;}IPnLigs;apara acercar equipo.
Boton OUT
i T - Pulsa para
CIOTA ‘ alejar el mapa.
- Pulsa para abrir el A
menu de busqueda. Knapiock Boton PAGE
9 - Pulsa para desplazarte
por las paginas
e [T principales.
oton

Boton MENU

- Pulsa para abrir el menu
de opciones de la pagina
abierta actualmente.

: A Pulsa dos veces para
Botén QUIT _ ) N\ ] q abrir el menu princi’pa.\I

- Pulsa para cancelar o (desde cualquier pagina).
para volver al menu o a
las paginas anteriores.

- Pulsa para guardar tu
ubicacién actual como
punto intermedio.

Boton ENTER

- Pulsa para escoger
las opciones y aceptar
mensajes.

Botén Cursor

-Permite desplazar en listas hacia
arriba, abajo, izquierda y derecha, des-
tacar campos, botones que aparecen en
la pantalla, iconos, introducir datos.
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3 Waypoint : Waypoint : Waypoint : Waypoint . Waypoint
Configurac. Manager Configurac. Manager Configurac. Manager Configurac. Manager Configurac. Manager
: oo | G %“d » j p I
Procesador Grafilbador rafica de o d . . B
de trayecto i ecto altura gae p!Y‘nec?gal Ma Pp% | I Brdjula
< < Q
g c1le c1e ¢ 1& TR
Wpt Track Wpt Track Wpt Track Wpt Track Wt Track
proximid.  Manager proximid. Manager proximid. = Manager proximid. = Manager proximid.  Manager

Las principales pdginas aparecen como una franja que se desplaza con las teclas
PAGE y QUIT y son: Menu principal, Mapa, Brijula, Procesador de trayecto, Grdfica
de altura. Para ingresar a una de estas pdginas presiona la tecla ENTER




Vil \
< A |

Puedes guardar la posicion actual creando un Waypoint
presionando la tecla MARK Si es necesario, selecciona un
campo para realizar cambios en el punto intermedio y marca

la opcidn HECHO' Para editar un Waypoint:
W | e ' 1.- Selecciona la pantalla
| Nota | Waypoint manager.

2.- Selecciona el
Waypoint.

3.- Selecciona el elemento

| Ubicacion ' . .
19K 8597536 que quieres cambiar.
vt 8171199 4.- Introd |

'Aitura | [Profundidad | " n roduce C'. nuevd

3156m 0 . informacién y selecciona la

. - Bi 1 opcion IR gy presiona la

—_— tecla| ENTER
_ Mapa /[ Hecho | ecid




f [Tracklog | lTrachog
Q Q Grab., mostrar 'No grabar
Sistema  Pantalla | [Metododegrabacion | Grab., no mostrar
Auto Grab., mostrar
q:) ﬂ [ Intervalo | [Metodode grabacion |
Normal Auto
Bluetooth Tonos
| Archivado automatico I lintervalo
A }( \J Cuando esté lleno Normal
s
T ’k | Color | | Archivado automatico |
Mapa FACKS Cuando este lleno

Pulsa la tecla | MENU dos veces para abrir el Menu principal o la tecla PAGE
hasta que aparezca la pdgina de tracks.

Selecciona el icono de activar track y pulsa| ENTER

Selecciona la opcién CONFIGURAR ' pulsa ENTER vy realiza los cambios que

necesites.
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¢Qué son los grados?

Son las partes iguales en las que
se puede dividir una circunferen-
cia. En la brujula los grados estdn
divididos en 360 partes iguales.

¢Qué es el rumbo?

Es la direccién que se sigue con
relaciéon al dngulo que indica la
brujula, teniendo como referencia
el norte o grado cero.




Manten la brujula en todo Verifica que no existan equipos
momento en POSICION con imdn o metal

W cerca de tu brojula.




Utiliza ref.erenciqs Lleva una Iibreia para

. anotar los grados, rum-
V_ISUCIIQS para definir tus bos y datos que consideres

rumbos. importantes.




Brojula Cartogrdfica

Escalas Graduadas

Flecha de Direccion Lupa
Regla
Aguja Magnética Lineas auxiliares de Direcion

Flecha Norte

Lineas Norte-Sur auxiliares

Base Transparente Limbo

Usa este tipo de brujula cuando tengas un mapa. Su base transparente facilita que
puedas obtener rumbos usando el mapa.

Esta brojula también te permite obtener ubicaciones referenciales en el bosque y

drea comunal.




Brojula militar o de marcha

> Pelo de Azimut
Carcasa _ ﬁ MK

Rigida ’ » Aguja Magnética

J / > » Mira Trasera

= A Vo4

= Vs

= . G

= \ > Lente
Anillo de
e

Pulgar

Escalas > . =&
graduadas - IJ s
Ly,

Linea de Caratula = Hlirleohi o

Externa
> Anillo de Rotacion

Este tipo de brujula tiene una mira, junto con un pequeio lente, que te permite apun-
tar hacia un punto de interés y obtener rumbos con precision.

Usa esta bruojula cudndo necesites realizar deslindes en tu comunidad o parcelas.




Apunta con la brojula hacia el punto al
que quieres dirigirte. Por ejemplo: un ar-
bol, tu senda de ingreso o el puerto.

Deja que la aguja magnética se estabi-
lice y desliza el anillo de rotacién hasta
que el norte coincida con la flecha de la
brojula.

Lee los grados de la circunferencia que
se dirigen hacia el punto al que quieres
ir.
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Sostiene la brojula de manera horizontal cerca y a la altura de tus ojos y
apunta al punto al que necesitas llegar.




Sujeta la base de la brujula con ambas manos y apoya los codos en los costados
del cuerpo, a la altura del adbomen. Gira todo el cuerpo hasta que la aguja

de la brijula apunte al punto al que quieres llegar.




Abre la tapa de la brojula militar hasta llegar a 90 grados. Levanta el soporte
del lente que quedard en posicién opuesta a la tapa y apunta al lugar al que
necesitas llegar.




Sostiene la brijula en posicién
horizontal hasta que la flecha se es-
tabilice. Evita que se incline para no
marcar datos incorrectos.

Recuerda que tener la brujula in-
clinada provoca que la flecha no
gire libremente. Esto puede distor-
sionar la medicién del rumbo.



La circunferencia de la brujula estd
dividida en 360 grados. El rumbo
se define entre 0 y 360 grados.

Por ejemplo: 300 grados.
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